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NOVAS TECNOLOGIAS COGNITIVAS E O
CURRICULO ESCOLAR NA
CONTEMPORANEIDADE

Monique Franco

1. Introducéo

Esse trabalho centra-se na utilizacdo dos corsceigsenvolvidos por Maturama &
Varela (2002) debiologia da cognicap por Bruno (2002) decognicdo hibridae na
distincéo feita por Koselleck (1990) enegpaco da experiéncehorizonte de expectativa
para pensar uma nova historicidade do pensameatdcejeito na contemporaneidade com
vistas a discutir novas formas de selecdo do camleato escolar e, conseqtientemente, e
novos modos de organizacao e distribuicdo do edorformal e informal.

Parto da constatacdo de que é predominante airglalias de hoje, no campo da
epistemologia, o chamado representacionismo, @ senpo¢do do conhecimento como
uma mera representacdo de uma realidade pré-dataxigeriéncia humana, independente

do contexto ou mesmo daquele que conhece. As do#seigs que este tipo de perspectiva
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produziu e ainda produz, nas diversas modalidadensino, apontam para uma concepc¢ao
de cognicdo como um mero atributo do sujeito coggrae e para um modelo de curriculo
de estrutura disciplinar, normatizador, hierarqdize fragmentado, a despeito de todas as
propostas e esforcos atuais de interdisciplinagdad

Por outro lado, inlUmeras pesquisas apontam, cadameds, para uma intensa
imbricacdo de objetos e dispositivos técnicos essmaotidiano com evidente repercussao
sobre as atividades e func¢des cognitivas. Todaviatjlizagdo da tecnologia no contexto
escolar ainda se apresenta, na maioria das veessitar a softwares educativos e
plataformas de educacéo a distancia, ou seja, commero recurso ha aquisi¢cao do velho
conhecimento acima descrito. De fato, as pesquissdemporaneas no campo das
biociéncias, tém indicado que o aprender € umarigagde emergente da auto-organizacao
da vida, que processos vitais e processos de apaged possuem a mesma estrutura.

Nesse sentido, o papel da escola e do curriculconégemporaneidade seria o de
proporcionar vivéncias do aprendera partir dos diferentes sentidos atribuidos ao
conhecimento, nos diferentes contextos individeaoletivos que se apresentam para o
campo educacional. Neste cenario, passa a sealcergastudo do impacto e influéncia dos
objetos técnicos na cognicdo, uma analise do r@omceito de experiéncia e a aposta de
gue a tecnologia tem papel fundamental na congibuila subjetividade contemporanea. A
partir desta perspectiva tedrica, este estudo nfetdiscutir as nogbes de tecnologia, de
cognicao e de experiéncia, presentes no discurstaeinal brasileiro da atualidade.

2. Presentificacdo

E fato que estamos vivenciando uma nova experiéuctampo intrinsecamente ligada
as novas tecnologias que parecem provocar impasigisificativos nos processos
cognitivos e que, consequentemente, indicam a ci@ée pensar mudancas nas formas de
pensar a selecdo do conhecimento. Indicam a cong#ieede que separagdo imposta,
inicialmente pela metafisica e em seguida pelac@émoderna, entre natureza e cultura
promoveu, além das tradicionais dicotomias como/naitdo, sujeito/objeto, entre outras,
quebra do estatuto do futuro como destin&c@mmo algo ainda a ser consumido pela
natureza e produzido pela cultura.

2 Sobre este modo de pensar o presente e o futtadaypelas novas tecnologias, cf.Vaz, (1996,1997).



Mas qual é a imagem do tempo que dispunhamos rsm smum. Um fluxo para o
futuro, sempre num mesmo ritmo, sem interrupcésslaetudo, sem volta. O movimento
de um presente que leva o real do passado pataro.fivlas hoje sabemos que essa nocao
€ uma criagdo da civilizacdo e ndo possui relag@&iadcom as experiéncias de tempo
retiradas da natureza. Ou seja, a imagem do tempma imagem projetada. O que
possuimos, de fato, além do espaco, séo os ritmefugdamentam e cumprem a tarefa de
mediar temporalidades. Todos 0s organismos vivaaan funcionando como marcadores
temporais que, agindo de forma aparentemente danjtazem surgir, como uma sintese,
objetos estaveis. Dai a possibilidade da biologieeender o mundo como possuindo
estabilidade e continuidade (Oliveira,2003).

Sabemos que desde as primeiras intuicdes de DemédEpicuro, passando pela fisica
de Newton até Einstein com a teoria da relatividaylee a idéia de um tempo fixo
desaparece. Todavia, inscrito ainda num paradigqmeesentacionista o século XX, quase
em sua totalidade, marginalizou abordagens quetignagam a nocao de determinagao
temporal. Hoje, esse pensamento em crise, realpassibilidade de repensarmos essas
nocoes.

Vaz (2000) afirma que a crise 0o pensamento mogeyne teve seu inicio com o
guestionamento da utopia abriu duas estratégiastagoaou bem se construir um conceito
de verdade desvinculado de uma filosofia da cone@é ou repensar a relagdo que o
sujeito pode estabelecer com o tempo. Nesta pénrgpeo processo de globalizacéo
intensificado nas Ultimas décadas ndo seria idesdid, apenas, em andlises acerca do
ritmo acelerado do capital financeiro ou sobre gojentre identidades locais e globais.
Seria necessario, também, ater-se a nova expe&idadempo onde o “possivel” & gerado
pela tecnologia e possui uma forga intrinseca aéezegao (p.09).

Para o autor pensar o individuo no tempo pode istr gomo uma forma de pensar o
poder da acdo humana. Tradicionalmente, a acapesrsada através da distincdo entre
alvo e obstaculo e era decisivo mostrar que apatsagem do obstaculo estd em nossas
maos. A educacdo e 0 processo de escolarizacdoalfs&o emblematicos dessa
perspectiva.

Que estaria ocorrendo, a partir da percepcdo denoweexperiéncia de tempo, € uma

mudanca profunda no modo como a agdo € concebiah&lmais um limite no presente e



um alvo no futuro. O limite hoje de uma dada acécséa conseqiiéncia. E essa expectativa

gue pode funcionar como limite do presente.
Sabemos que habitaremos um mundo que depende desgumeos fazendo agora.
Nao vivemos mais na necessidade, sendo obrigada®itar, por exemplo, que
tomates envelhecam rapidamente, que existam pgagaatacam a soja, que o leite
dos animais ndo tenham proteinas que curem ceoEscas, que a reproducao
necessariamente implique em um ato sexual.(...it@rd depende daquilo que o
presente espera que o futuro seja, na medida ené ggsa expectativa que pode
funcionar como limite no presente (p.03).

Ou seja, a modernidade caracterizava o presente eorargéncia de um possivel e sua
singularidade era apreendida na distancia com @wsega recente. O passado tinha funcéo
explicativa. Agora, nossas acbes passam a depe®larossas expectativas que sao
conformadas pelas informagdes que dispomos.

Ao contrario de no passado, quando o futuro pataoidorizonte aberto, hoje, tem-se
a impressdo de um futuro bloqueado, ocupado porgase Por outro lado, por meio de
simulacdes tém-se a possibilidade cada vez maiocujgar o presente com coisas passadas
e de fazer projecdes muito proximas do futuro.fagomudar radicalmente o presente. Ele
deixa de ser um mero momento transitorio. Passa uger presente com muitas
simultaneidades. A experiéncia do tempo se présente se desdobra de forma
indiferenciada.

Koselleck (1990) ao questionar as condi¢cdes delpbhdade dos homens se pensarem
historicamente vai defender a no¢do de que eseaddmtento vai depender do modo como
passado e futuro s&o incorporados ao presente eumpae mudanca nas bases desse
entendimento poderia alterar o proprio estatutbisi@ricidade e do proprio conhecimento.
Defende que 0 que presenciamos na contemporane@@aduea histéria em torno do
presente no qual o tempo ndo pode ser mais inclWid@ historia da simultaneidade na
qual , defendemos, a tecnologia tem papel congttetndo algo produzido externamente.

Como alternativa a crise do cronotopo, do modelded®go histérico, o autor propde
considerar a assimetria entrepassado como experiéncea o futuro como horizonte de
expectativa tomando por pressuposto que a experiéncia, usagnidentificada como
memoria da acdo ou simplesmente a propria acéea@es compreendida como completa.
J& o futuro enquanto expectativa ndo pode maipregtado como utopia, como parte de
um futuro que almejamos e sim experimentado emtsadidade, aquilo que Foucault



(1981) denominou comtira esperg um futuro aberto a navegacao. O presente daixari
de ser instantaneo, uma mera passagem de um teaepadp para um tempo futuro, pois
se presentificaria em simultaneidades, espalhadeées temporais.

Essa abordagem pode afetar radicalmente nossasppées acerca do processo de
aprendizado, de cogni¢cdo e mesmo de selecédo dbsdanrentos considerados validos.

Desta forma parece estarmos vivendo um momento wmagcrise do sentido se
completa, além da perda da utopia, perdemos abjilatile de definir o futuro a partir do
presente. Ou seja, saimos para uma experiénciatdarinacdo para uma experiéncia de
abertura tecnoldgica.

Com a mesma légica, o impacto produzido pelosadsftécnicos na constituicao das
subjetividades foi entendida, por muito tempo eyazes ainda o € hoje em dia, como algo
externo aos individuos, uma nocdo meramente insttah da tecnologia e de sua
utilizacdo. Todavia, a crescente proliferacdo detob e dispositivos técnicos em nossa
sociedade tem levado a uma série de questionamestrsa do impacto das novas
tecnologias sobre as func¢des cognitivas, os prosassensino aprendizagem, os modos de
producdo e organizacdo do conhecimento e sobre éprigr constituicdo do que
consideramos humano.

3. Hominizacao, cognicéo e tecnologia

Em que medida podemos incluir em nossas reflexogasnexperiéncias do tempo
totalmente imbricadas com novas tecnologias cogitpara pensar/repensar formas de
selecdo/organizacdo do conhecimento escolar?

N&do é novo o entendimento de que a escola vem rmuwdespaco como lugar
privilegiado do pensamento, de acesso ao saberaprdadizado. Pelo menos essa escola
gue ai esta — universalista, conteudista e enfadonh

Defendemos que uma mudanca na compreensao dotedtmporal na atualidade
aliada a percepcéo de que hoje o foco da atenggiesiodos que envolvem tecnologia e
conhecimento ndo pode se ater apenas aos “avaecaEsenvolvimento de objetos
técnicos mas sim no entendimento da prépria tramsfgdo na concepcao do papel desses
objetos no pensamento e na cogni¢cdo humana e bomagsento de como essas mudancas
podem afetar radicalmente os critérios epistemot®gda selecdo do conhecimento escolar

e de suas praticas pedagogicas.



A cognicdo durante muito tempo foi concebida isatadnte, como um atributo ou
processo da mente humana atrelada a um sujeit@sogmte, separada da constituicdo e
das formas dos objetos técnicos que a circundafzmmesma forma, ainda vivemos a
preponderancia de uma concepc¢ao instrumental daltgga. A técnica concebida como
instrumento — um meio para um fim determinado.Epsaspectivas remetem ao modelo
cartesiano representacionista onde a realidaddesece ao conhecimento, mantendo a
tecnologia numa exterioridade que torna impens@aeb a dimensédo técnica da cogni¢ao
guanto a dimensao cognitiva da tecnologia.

O que hoje se designa por “tecnologias cognitivagbr “cognicdo distribuida” pode
significar uma caracteristica prépria a um conjuds tecnologias contemporaneas —
computadores, programas informéaticos, redes de micagio — que tornaram a producao e
a difusdo do conhecimento um processo distribuidpartilhado por homens e artefatos
técnicos. Mas essas noc¢des também podem signifidarapenas uma “performance”
recente da parceria entre homens e técnicas, mastmamsformacdo no modo como
tradicionalmente se concebe a relagdo ou, em ndssopos, as fronteiras entre o
pensamento e a tecnologia. E uma noc¢&o hibrida ipgitica atribuir uma dimenséo
cognitiva a tecnologia e, ao mesmo tempo, uma d&@mécnica a cogni¢cdo. A cognicao
deixa de ser apenas um atributo da mente e pasapgnsada de forma distribuida entre
0s homens e o0s agentes técnicos. (Bruno, 2001).

No interior desse campo de reflexdo, sdo conheeigddeses em que 0s otimistas desse
processo atribuem uma fragilidade ao pensamentportam a técnica como elemento
potencializador, enquanto os pessimistas tecendagens socioldgicas e antropolégicas
sobre a questdo da causalidade da tecnologia soliuaa e, valorizando o pensamento,
apontam a técnica como limitadora.

Vale ressaltar que trabalhamos com a perspectivgudeo processo de hominizacéo
pode ser entendido como um longo percurso de péodegmbricacdo de objetos técnicos
mas que, ndo partiihamos das analises que seantildo determinismo tecnoldgico.
Acolhemos a imprevisibilidade do sentido das tramsécdes que podem ocorrer na
cultura e na constituigdo mesmo do que definimasoclbumano.

Sabemos que 0s primatas, Nossos ancestrais qaenvin Africa ha quatro milhdes de

anos, tiveram na verticalizacao da coluna vertedb@ndicdo de possibilidade de virem a



se tornar animais técnicos. A liberacdo da pateitta para locomocéao e a da dianteira para
a colheita de alimentos fez diminuir a mandibulédberou o cérebro para crescer. Com a
mandibula menor vai haver a possibilidade de maoviasecada vez mais delicados com a
boca, facilitando a emissdo de sopros que irdarsdevbase na qual gestos e posturas
passardo a ser inscritos — a fala. O surgimentdatia é decisivo no processo de
hominizag&o, pois se constitui numa tecnologia lteionéria possibilitando uma memaria
externa ao corpo e que podera ser partilhada pddétivo. Essas condicbes vao permitir
destacar a poténcia de nossas capacidades atmoégetbs, de proteses. Desde a origem,
0 ser humano esta ligado a proteses e a técnicaef@ua hominizacdo é inseparavel da
tecnificacdo (Oliveira, 2003).

Entretanto, a técnica s6 pode ser transmitida o e formulas mnemotécnicas. Os
objetos técnicos passam a portar informacfes, @dosesimbolicos. O calendario, por
exemplo, de tdo banalizado uso na atualidade,nfiooljeto importante pois possibilitou a
conversdo de espaco em temauma tecnologia, como tantas outras, de agir darsmi
(Oliveira, 2003: 12) Junto com o surgimento da d&d@ompora a mais nova e decisiva
invencao humana — a escrita.

Havelock (1963) e Goddy (1996) conduzem analisessias do papel determinante da
tecnologia na constituicdo do pensamento, postocagescrita, encarada como tecnologia,
teve o papel de viabilizar o pensamento e de amplia capacidade critica. Havelock
(1963) sustenta que a comunicacgao oral, apesar deugurado uma nova temporalidade,
era instavel e que a escrita inaugura a possitdidte se pensar um sujeito e um objeto
para além do contexto imediato. A escrita viabilzao pensar porque promoveria,
simultaneamente, externalizacdo e decontextuabzaad contrario da comunicacao oral,
gue seria duplamente contextualizada no sentido.

Na mesma linha, Goddy (1996) aponta a determingigduca que a escrita representa
como o privilégio do permanente sobre o efémewm péssibilidade de um distanciamento
reflexivo do contexto — atividade do pensament@ passagem da enunciacdo para o

enunciado.

3 Vernant (1986) e Detienne (1988) apontam a cawstdigholitica e social do surgimento das cidade®auporte imprescindivel para
o surgimento da filosofia e do pensamento raci@whdo pois como determinantes nas transformagg@sidas no modo de pensar.



As analises de Dennett (1997) e Clark (2001) aergam que a determinacao
tecnolOgica esta marcada pela separacado imposearattireza e cultura. Argumentam que
a partir da emergéncia das ciéncias cognitivas rpgndes redefinir a oposicdo entre
homens e animais, transfigurando a prépria expagéto pensamento. Para eles, o ponto
de partida ndo seria mais a escrita fonética eadinmguagem que teria o papel constitutivo
das tecnologias na historia do pensamento.

Vale ressaltar que o pensamento cartesiano ncagualdernidade se apoiou para tecer
suas analises, defendia um conceito de mente adsoab conceito de idéia como algo
proprio da consciéncia. A idéia era vista como eddd que implicaria sempre em
consciéncia de si.

Dennett (1997) desenvolve a tese de que certossmmpensar foram aprimorados por
selecao natural e que o mental ndo pode mais s a@moconsciéncia de posto que
com o advento das novas tecnologias cognitivas rposiepensar o0 pensamento como
algoritmo, retirando do homem a originalidade do dé pensar. A idéia de algoritmo
mudaria a propria nocdo deeia. A tecnologia ndo seria apenas uma forma de tarnar
mundo previsivel. Nos permitiria questionar o sedppo papel cognitivo.

O ato de pensar ndo seria um mero ato de resavefas. Nao seria tampouco a
conjugacéo de instituicbes serializadas e sim hosdgdo de tarefas distributivas. E a
nocao de pensar coletivos inteligentes — € o osgamconectado que resolve tarefas.

Fazendo uma analogia com o proprio cérebro, em rgréhum neurdnio pensa
isoladamente e sim depende de conexdes, 0 pensaipard se efetuar, também precisaria
de conexdes. Uma dada idéia, corresponderia a wré@ale ativagcdo da rede num
processo singular. Na idéia de rede, ndo havesgparacdo entre pensamento e agdo posto
gue o pensamento € propriedade emergente da ag&deAeria, ainda, as caracteristicas
de acentramento e auto-organizacdo. S existexo #uo pensamento, ele proprio, é
matéria. E a presentificacdo expressa na cognigadsdo de fluxo atrelado & nocéo de
pensamento distributivo vai gerar o estado de glivada rede. O pensamento
corresponderia, pois a processos mentais, a umd#icagédo interna de suas partes, na
medida em que as sinapses vao crescendo. O algaramesponderia a um conjunto de
padrbes comprimidos. Aprender passaria a se aanstibimo as diferentes formas de

ajustar os ingredientes de diferentes conexdeshd&len seria processar informagoes,



encontrar padrdes no fluxo. Nessa concepcédo, adipagem € adaptativa, sujeita a falhas
e a memoria deixaria de ser um mero arquivo e stimelada por padrdes de ativacao.

Vaz (2002) argumenta serem estes pressupostos aeadicalidade anti-humanista e
materialista gerando com isso impactos profundosnaaeira pela qual o pensamento é
pensado, devendo ser considerado nos processekedacse organizacdo do conhecimento
escolar.

Clark (2001) afirma que a principal contribuicdos deecnologias cognitivas foi
transformar o que seria uma imensa tarefa de mamduma tarefa de simples
reconhecimento e percep¢do em que o mundo selizaddi como memoria. Ou seja,
partes do mundo podem ser partes de um sistemaantargfa cognitiva de resolver um
problema. A aprendizagem seria, pois, uma interface

Argumentamos que esses estudos podem vir a coasulast e dar impulso as
pesquisas educacionais que utilizam, dentre oudass pressupostos da complexidade, que
investigam a imbricacdo dos artefatos técnicos arstituicdo das subjetividades. Parte
desses pressupostos ja se encontram dispersosseas q@esquisas, necessitando, cada vez
mais de sistematizacdo e de dialogo no enfrentameanjunto das mudancas
epistemoldgicas que se evidenciam e o papel deono@sipo de investigacdo nesse
processo.

4. Consideracoes finais

Voltemos a alguns aspectos considerados ao lorgge aestudo para estabelecer tanto
os elos necessarios quanto os pontos de fuga dent®iprocesso de reconfiguragdo do
campo curricular.

No que diz respeito a experiéncia de tempo, o0s ¢topae impasses desse cenario no
campo educacional parecem se avolumar. Em terma@ssgeodemos indagar qual a
finalidade de um processo de educacional que ggediada vez mais para uma formagao
técnica nhum mundo sem a expectativa de futuro gwmiofial nas bases que antes
concebiamos? Que aposta o futuro apresenta, sseafgee em que medida o presente se
impde enquanto determinacdo tecnolégica que irelexclui os escolhidos previamente
por meio de filtros e perfis detalhados. J4 no ggee mais cotidiano, qual o tempo que
leva hoje para apreender/aprender os significadoatdalidade realmente necessarios a

sobrevivéncia imediata e a minima garantia de eledr os primeiros passos na sociedade



da informacdo? Como diria a menina propaganda ddanmso bancopai, quando eu
nasci, o a ja era @Qual sera o nosso novo alfabeto curricular? Codao tom os dialetos
surgidos nas redes, com 0s novos modos de relacénta e, sobretudo, com o0 novo
modelo disciplinar, fluido e diluido em nossas agbeis corriqueiras?

Vale observar que a questdo do conhecimento implea nova problematizacéo, a
presséo temporal. A educacgéo passa a ser um argar dle produzir futuros incertos, ou de
simular possiveis. Surge, entdo a questdo do erajuadto, frame probley ou seja, a
necessidade de nos limitarmos ou limitarmos segyeergreviamente filtrados a
determinados cenarios de expectativas. E a psieottmjust in timese reintegrando ao
campo curricular com uma nova feicdo. Essa perispeabre, ainda, pelo menos mais dois
niveis de questionamentos: de um lado a politizat@decnologia e da informacédo, de
outro, inaugura novos modos de subjetivacdo que dénapresentado cada vez mais
patologizados por transtornos da contemporaneidadéresscontemporaneo e o excesso
de expectativas deerformacetém gerado novos problemas a escola. Transtoedséfitit
de atencdo sdo emblematicos de situacdes de pressaguais se exige cada vez mais
responsabilidade e autonomia dos estudantes quashwaizes respondem com impoténcia
—a doenca passa a ser, mais do que nunca, unrtoonfo

Ja nos estudos que envolvem a dupla atribuicdo iagicada entre tecnologia e
cognicdo — uma dimensao cognitiva a tecnologia a dimenséao técnica a cognicao, vale
considerar que tanto as analises que envolvem ae$80s de ensino e aprendizagem
guanto aos processos de selecdo e organizacamldectmento precisam comecar a incluir
0s objetos técnicos entre os agentes de constitei¢d@ansformacédo do conhecimento e nao
meramente fazer uso de certos instrumentos, desa#igpositivos técnicos de gestédo. Hoje
sabemos que existe um conjunto de tecnologias, camputadores, programas, redes de
comunicacao a distancia que podem ser usadas ag@nagécnicas que auxiliam a gestao
privada, que privatizam responsabilidades. Com gggremos alertar que muitos desses
dispositivos tém sido usados para transferir resguohdades aos novos perfis de

consumidores de informacao.
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